
 
 

 
Kontakt 

adres e-mail: kontakt@eduquality.pl 
tel. +48 661 359 48 

 

Temat: Innowacje – pomysł, projekt, wdrożenie 

Termin: 22.10.2024 r. godz. 10:00 - 15:30 

Prowadzący: dr Lucyna Budźko 

O szkoleniu: Szkolenie dedykowane jest osobom, które chcą realizować innowacyjne projekty 
i wdrażać ich efekty. Ma ono na celu kompleksowe przeprowadzenie uczestników przez proces 
tworzenia innowacji. W pierwszej części uczestnicy nauczą się identyfikować potrzeby 
społeczne, gospodarcze i rynkowe, analizować rynek, bazy danych oraz konkurencję, a także 
poznają metody generowania i ewaluacji pomysłów oraz weryfikacji gotowości 
technologicznej. Druga część szkolenia poświęcona jest możliwościom dofinansowania 
działalności innowacyjnej i badawczo-rozwojowej, gdzie omówione zostaną źródła 
finansowania, kryteria oceny konkursów na innowacje oraz kluczowe aspekty planowania 
projektu. Trzecia część skupi się na realizacji projektów innowacyjnych, testowaniu 
prototypów, planowaniu wdrożenia oraz monitorowaniu i adaptacji efektów, z uwzględnieniem 
najczęstszych problemów w procesie wdrażania innowacji. 

Program szkolenia: 

I część szkolenia:  

Od pomysłu do innowacji: czyli jak z pomysłu zrobić pomysł innowacyjny?  

● Identyfikacja potrzeby społecznej/gospodarczej/rynkowej 
● Analiza rynku, baz danych i konkurencji 
● Metody generowania i ewaluacji pomysłów 
● Weryfikacja gotowości technologicznej pomysłu  

II część szkolenia:  

Możliwości dofinansowania działalności innowacyjnej i badawczo-rozwojowej 

● Źródła finansowania i selekcja pomysłów 
● Kryteria oceny w ramach konkursów na innowacje 
● Badania przemysłowe a prace rozwojowe 
● Wzrost gotowości technologicznej w trakcie trwania projektu 
● Najważniejsze aspekty planowania projektu innowacyjnego (budżet, etapy, kamienie 

milowe, cechy nowości, analiza opłacalności projektu, wskaźniki, prawa IP) 

III część szkolenia:  

Realizacja projektów innowacyjnych i wdrażanie ich efektów 

● Testowanie prototypów, zbieranie feedbacku, doskonalenie 
● Plan wdrożenia 
● Monitorowanie i adaptacja efektów 
● Najczęstsze problemy 


